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Il percorso educativo-didattico si avvale anche di carte
di ruolo che descrivono in breve uno stile di vita di un
bambino o bambina di diversa nazionalita (italiana,
keniana, pakistana, statunitense, boliviana).

Un quaderno-guida personale e alcuni dati, relativi
ai paesi di appartenza dei personaggi, diventano per
i ragazzi occasione di riflessione sulle conseguenze
dei propri comportamenti e di confronto tra stili di vita
diversi, attraverso attivitd ludiche dagli esitiinaspettati,
favorendo la ricerca di soluzioni personali. Perché non
immaginare e progettare i propri “passi di pace” ed
essere protagonista del presente e del futuro?

La mostra, composta di 16 pannelli bifacciali, presenta
il vantaggio di poter essere facilmente allestita
all’interno di un edificio scolastico, agevolando cosi
la fruizione da parte delle classi.

E divisa in 4 sezioni:

© “Dare futuro alla Terra”,

® “L’acqua é un bene comune”,
© “I'colori del sogno” e

® “Chi dice donna dice vita”

Un simpatico porcospino/
mascotte affianchera i
ragazzi nel loro percorso,
stimolandoli con domande
che collegano i pannelli al
quaderno-guida.

Le 4 sezioni della mostra

Dare futuro alla terra:

L’acqua & un bene comune:

I colori del sogno:

Chidice donna dice vita:

Metodologia del percorso
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